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Problem gromadzenia, wykorzystywania i wspotdzielenia
wiedzy jest w Srodowisku inzynieréw projektantéw bardzo
dobrze znany. Aktualnie brakuje narzedzi, ktére wspomagaja
ten proces i sg pozbawione istotnych wad. Artykut przed-
stawia nowe koncepcje rozwigzan stuzacych do gromadze-
nia, przechowywania i wykorzystywania inzynierskiej wiedzy
projektowej. Sg one obecnie implementowane w aplikaciji
wspomagdajgcej proces sktadowania wiedzy projektowej [1],
ktora autorzy rozwijajg od 2006 r. w ramach dziatalnosci
prowadzonej na Wydziale Samochoddéw i Maszyn Roboczych
Politechniki Warszawskiej. Opisywane propozycje mechaniz-
mow zarzadzajacych to wynik doswiadczen autoréw zebra-
nych podczas prac nad rozwojem wspominanej aplikacji,
z uwzglednieniem technik wykorzystywanych przez innych
autorow pracujgcych nad podobnymi zagadnieniami [2, 4, 5].

W literaturze jest wiele propozycji aplikacji wspomagaja-
cych zarzgdzanie wiedzg projektowa, jednak zadna ze zna-
nych autorom prac nie przedstawia rozwigzan problemow,
ktore napotkali podczas rozwoju swojej aplikacji. Zdaniem
autorow mechanizmy zarzgdzajgce wiedzg muszg spetniac
nastepujace wymagania:

e utrwala¢ dynamicznie przebieg proceséw decyzyjnych;

e utrwala¢ kontekst podejmowanych decyzji;

e zapewni¢ mozliwos$é ,cofania sie” do poprzednich wersji
projektu z dostepem do kontekstu wykorzystywanych wow-
czas elementow wiedzy;

e automatycznie
kojarzy¢ ze sobg
elementy  wiedzy
nowowprowadzane
Z juz zapisanymi.

e zapewni¢ mo-
zliwo$¢ dynamicz-
nego przegladania
elementow wiedzy
wprowadzanych do
systemu z uwzgle-
dnieniem powigzan
miedzy nimi.

Aplikacja  stwo-
rzona przez auto-
row [1] wykorzystu-
je baze danych do
przechowywania
zgromadzonych
elementow wiedzy.
Mozliwych jest kilka
scenariuszy wspot-
pracy z systemem.
Kazdy z elementéw
wiedzy przechowy-
wanej w bazie ma,
poza elementami
stricte  merytorycz-
nymi, rowniez do-
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datkowe atrybuty. Sg to m.in. dane o: kontekscie i motywach
podjetego dziatania, powigzaniach z innymi elementami prze-
chowywanej wiedzy, czasie wprowadzenia elementu wiedzy,
tle sytuacji decyzyjnej i autorze. Prezentowany jest tam takze
zapis kolejnych wersji projektu. Wersje zawierajg m.in. infor-
macje o wykorzystanych w nich elementach wiedzy.

W dalszej czesci przedstawimy scenariusze dziatania me-
chanizméw zarzadzajacych wiedza. Utrwalanie procesu roz-
woju wiedzy w czasie jest prostym zadaniem w przypadku,
kiedy dysponujemy systemem zbudowanym wedtug zaimple-
mentowanej architektury (baza danych). Atrybuty, ktére sg
odpowiednio powigzane z elementami wiedzy, pozwalajg na
obserwacje zachodzgcych zmian wiedzy w czasie. Bardzo
podobna sytuacja wystepuje wéwczas, gdy naszym celem
jest obserwacja zmian dokonywanych w trakcie realizacji
projektu. Wykorzystujac odpowiednio wygenerowane zapyta-
nia do bazy danych, jesteSmy w stanie uzyska¢ zgdane
informacje.

Automatyczne taczenie elementéw wiedzy odbywaé sie
bedzie podczas jej dodawania. Odpowiednio stworzone me-
chanizmy dokonujg wyszukania innych elementow o ce-
chach skorelowanych z cechami elementu dodawanego
i proponujg uzytkownikowi stworzenie wtasciwych powigzan.
Oprécz tego dopracowywana i testowana jest funkcjonal-
nos¢, ktéra bedzie dynamicznie ,uczy¢ sie” grupowac ele-
menty wiedzy na podstawie zapytan generowanych przez
uzytkownika i, takze w ten sam sposob, budowa¢ strukture
zgromadzonej wiedzy. Do zapisywania kontekstu podejmo-
wanych decyzji wykorzystywane sg rowniez opisane wczes-
niej atrybuty. Dzieki kojarzeniu atrybutéw i wiedzy o konteks-
cie decyzji, uzytkownik — poruszajac sie po powigzaniach
— jest w stanie bardzo doktadnie zidentyfikowa¢ m.in. powo-
dy oraz tlo podejmowanych decyz;ji.

W aktualnej wersji aplikacji usprawniane sg mechanizmy
wyszukiwania, uzywane w trakcie wykonywania wiekszosci
z wymienionych dziatan. Ich rozwdj zmierza w kierunku
automatycznego kojarzenia i indeksowania wiedzy podczas
jej wprowadzania do systemu. Przygotowywane sg propozy-
cje, oparte na dodatkowym wnioskowaniu, zmierzajgce do
ukierunkowywania procesow selekgc;ji i klasyfikacji elementow
wiedzy. Wprowadzajacy wiedze moze bazowac¢ na domysl-
nej — predefiniowanej klasyfikacji, ale rowniez moze interak-
tywnie dokonywac¢ kluczowych rozstrzygniec.
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