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Modelowanie obiektowe jest procesem tworzenia obiektow (brytowych lub powierzchniowych) w obrebie jednej czesci.
W modelowaniu obiektowym wykorzystujemy operacje boolowskie (dodaj, odejmij, wspodlne), identyczne operacje
wykorzystywane sg w programach typu AutoCAD 1 pokrewnych do tworzenia bryt przestrzennych, z tg roznicg ze w
SolidWorksie kazdy obiekt | operacja na nim wykonana sg parametryczne (mamy mozliwos¢ zmiany wymiarow na dowolnym
etapie modelowania).

W spoétczesnym modelowaniu gdy coraz czesciej jestesmy zmuszeni do tworzenia ksztattow o duzej ztozonosci
geometrycznej, zastosowanie modelowania obiektowego bywa konieczne.

Ponize] przedstawiam etapy modelowania zabawki logiczne] o bardzo duzym stopniu skomplikowania
geometrycznego. Do wykonania je] modelu rzeczywistego niezbedny byt model CAD-owski, stworzony za pomocg obiektow
powierzchniowych i brytowych.

Etapy modelowania

Wykorzystanie obiektow powierzchniowych do
zamodelowania 32 — scianu scietego (bryty
platonskiej). Uzyskanie ksztattu klasycznej pitki
noznej

Korekta modelu wirtualnego Gotowy wyrob
po wykonaniu prototypu |
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Zamodelowanie obiektow
brytowych na bazie obiektow
powierzchniowych wraz z
doborem niezbednych luzow
pomiedzy elementami
wspotpracujgcymi

W przypadku wykrycia
bteddw na etapie analiz
komputerowych nalezy
wrocic¢ do obiektu brytowych
na 1 poziomie

Wprowadzenie 3 dodatkowych
obiektow brytowych w celu
stworzenie 2 niezaleznych
wariantow konstrukcyjnych

[

Prototyp

Rozbicie na niezalezne czesci w celu odcigzenia modelu
| dopracowania szczegotow

Modele STL — do wykonania rzeczywistych
modeli metodami szybkiego prototypowania

Konfiguracja na poziomie czesci
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Analiza komputerowa modelu — wykrywanie
kolizji podczas przemieszczania sie

Model ztozeniowy — dodanie wzgledem siebie segmentow
konfiguracii

Stowarzyszenie ,,ProCAx”

Wykonanie dokumentacji technicznej. Rysunek
montazowy utatwiajgcy ztozenie zespotu.
Rysunki wykonawcze w celu wstepnej wyceny

Wykonanie wizualizacji modelu celem sprawdzenia konkurencyjnosci na rynku wykonania prototypu

Prace pokazane na plakatach bedg wystawione przez 3 dni /5-7 X 2011r./ natargach WIRTOTECHNOLOGIA,

B
a ich Autorzy zaprezentujg szerzej swoje dokonania podczas prezentacji na ,X Forum Inzynierskim ProCAX”,
w dniach 7 18 X 2011 r. w hotelu PRESTIGE ul. 11-ego Listopada 17 w Siewierzu.
Najlepsze prace, po recenzji zostang opublikowane, w formie papierowej, jako typowe artykuty

w miesieczniku Mechanik nr 1 i 2/2012




