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Od pomysłu do modelu



32-ścian ścięty - bryła platooska 

Praca w obrębie części - tworzenie obiektów powierzchniowych  



Budowa na bazie bryły platooskiej segmentów układanki



Modelowanie torów i prowadnic Dodanie kopuł



Obór luzów 



Dopracowanie szczegółów w segmentach modelu



Złożenie modelu, wprowadzenie na konfiguracje



Komputerowa analiza poprawności modelu







Gotowy wyróbModel 32-ścianu

Model segmentów wraz z dodaniem luzów

Konstrukcja kopuł

Rozbicie na niezależne części

Model złożeniowy – tworzenie konfiguracji Analiza komputerowa modelu Dokumentacja techniczna

Modele STL

Prototyp

Etapy modelowania 
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