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rzeczywistosc poszerzona

ang. Augmented Reality

rzeczywistosc rozszerzona

AR

rzeczywistosc wzbogacona

Pozwala taczy¢ swiat rzeczywisty z komputerowo generowanym swiatem
wirtualnym, w taki sposob aby stanowity jedno zsyntezowane srodowisko.

Rzeczywistos¢ Mieszana
Mixed Reality (MR)

Srodowisko | Swiat cze$ciowo modelowany | Srodowisko
Rzeczywiste Poszerzona Poszerzona Wirtualne
Rzeczywistos$¢ Wirtualno$¢

Augmented Virtuality
(AV)

Reality Augmented Reality

(AR)

Virtual Reality
(VR)
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1. four-wheeled drive system

5. caterpillar drive system
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“Projektowanie
koncepcyjne

Detected innefficiencies, failures and
constructional mistakes

1. too low suspension

hard suspension '
23‘ t::on batteries lifetime (100x charging)

3. defect of bearings from motor gears

Czes¢ prezentowanych tresci bazuje na wynikach LITERATURA PODSTAWOWA

badan prowadzonych w ramach grantu nr.
NN502 448339 pt. «Metoda wspomagania

procesu projektowania i konstruowania z
zastosowaniem "poszerzonej rzeczywistosci'»,
finansowanego przez Ministerstwo Nauki

Stowarzyszenie ,,ProCAXx”

| Szkolnictwa Wyzszego

Prace pokazane na plakatach bedg wystawione przez 3 dni /5-7 X 2011r./ na targach WIRTOTECHNOLOGIA,
a ich Autorzy zaprezentujg szerzej swoje dokonania podczas prezentacji na ,X Forum Inzynierskim ProCAX”,
w dniach 718 X 2011 r. w hotelu PRESTIGE ul. 11-ego Listopada 17 w Siewierzu.

Najlepsze prace, po recenzji zostang opublikowane, w formie papierowej, jako typowe artykuty
w miesieczniku Mechanik nr 11 2/2012

HMD z kamerq
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3D widziany przez
wyswietlacz HMD ,-*
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vzytkownik z wyswietlaczem
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pozostate obiekty wirtualne
(tabele, rysunki,filmy)

Opracowanie
dokumenitaci\
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