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Autorzy  prac zaprezentują szerzej swoje dokonania podczas 
prezentacji na „XII Forum Inżynierskim ProCAx”, w dniach

2  i  3.10.2013 r. w Sosnowcu. Więcej na  www.procax.org.pl

Zapraszamy wszystkich zainteresowanych!

1. Zastosowanie skanera

Rejestrator obiektów trójwymiarowych
jest urządzeniem stosowanym do 
zapisywania geometrii fizycznych obiektów 
w pamięci komputera. Znajduje to zastosowanie 
np. w muzealnictwie – do archiwizacji 
(od malutkich eksponatów do całych budynków);

w medycynie, np. do niezwykle precyzyjnego 
dopasowania protez; w laboratoriach 
(badania zużycia) i zakładach produkcyjnych 
(odtwarzanie części do której brak dokumentacji).
Ostatnio pojawiają się również zastosowania 
w marketingu. Skaner zdejmuje wymiary osoby 
i poleca pasujące rozmiary ubrań czy tworzy 
wizualizacje [1] – wreszcie koniec z przymierzaniem!

2. Elementy składowe

- Arduino wraz z Arduino IDE,

- processing IDE,

- części konstrukcyjne (LEGO),

- silnik krokowy,

- driver silnika krokowego wraz ze 
źródłem zasilania,

- laser liniowy,

- kamera internetowa,

- Meshlab.

3. Kod do skanowania

4. Przykładowe zastosowanie [2]

5. Wizualizacja – chmura punktów [2]
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